
摘要

在實驗設計中, 經常因為成本上的考量無法執行完全因子設計, 而必須選擇實

驗次數較少的部分因子設計。 與完全因子設計相比, 部分因子設計中會產生效應

混淆的情形。 在傳統實驗設計中常使用的固定效應模型下, 效應混淆的性質已有

完整且有系統的討論與發展。 然而在電腦實驗設計中, 經常使用的模型是隨機域

模型, 而在隨機域模型下, 該如何發展及討論效應混淆的情形, 在文獻上則較少有

深入的探討。 Wang(2009) 論文中討論了在隨機域模型下, 二水準的正規設計中

的效應混淆情形, 在本論文中我們將推廣至更一般的部分因子設計。 我們將在本

論文中討論多水準因子在隨機域模型下各種效應的重要性, 並對任意的部分因子

設計提出方法來觀察隨機域模型下的效應混淆程度。


