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摘 要 

提昇學生學習科學知識的能力、理解科學本質及培養科學態度是

每位身為科學教育的工作者的最高目標，本研究的目的就是希望能透

過科技媒體的便利性與效率性佈置一個有利於學習的情境，改善學生

對學習科學是枯燥無味的刻板印象。同時也結合九年一貫課程改革中

最強調的能力的培養與實際生活的結合，因此選擇雷射作為主題，將

與雷射有關的物理科學知識以及生活素材融入其中，透過生動有趣的

動畫和豐富的內容，並配合可供發表意見的討論留言版作為多元評量

的平台，確實地將學生的學習歷程紀錄下來。 

從雷射延伸出來的物理科學主題包括原子科學、幾何光學、物

理光學、基礎雷射原理以及相關科學史的介紹。與雷射有關的生活主

題包括有醫學美容、視聽娛樂、工商便捷、科技測量等。學生透過該

媒體除了能了解到的雷射的基本運作外，同時雷射背後的基礎物理科

學也能一併學習，而生活中的雷射應用也讓學習者可以把生活科技與

基礎科學產生結合，此即本研究最大的目的所在。 
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